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GOVERNO DO ESTADO DE MINAS GERAIS
EDITAL SEPLAG/UEMG NZ2. 08 /2014, de 28 de novembro de 2014

CONCURSO PUBLICO DE PROVAS E TITULOS PARA PROVIMENTO DE CARGOS DA CARREIRA DE PROFESSOR DE
EDUCAGAO SUPERIOR DA UNIVERSIDADE DO ESTADO DE MINAS GERAIS — UEMG

O Secretério de Estado de Planejamento e Gestdo — SEPLAG, o Reitor da Universidade do Estado de Minas Gerais —
UEMG e o Instituto Brasileiro de Formacgdo e Capacitacdo - IBFC, no uso de suas atribuicOes legais e estatutarias,
COMUNICAM:

1. Os Temas/Pontos para o Sorteio da Prova Didatica das areas/codigos que serdo realizadas nos dias 13 e
14/08/2016:

COoD. AREA
032 Expressdo Grafica
PONTO/TEMA
1 Explique de que forma o desenho como forma de tradugdo do pensamento relaciona-se com a arte
contemporanea;
2 Discorra sobre como o desenho e sua pratica contribui para a formagao do olhar do estudante de arte;
3 Sobre o design e a expressao grafica: discorra sobre este topico no confronto com a formagao tradicional
atelieristica das escolas superiores de arte;
a Pensando na era dos recursos digitais e das imagens abundantes presentes na Internet, discorra sobre a
importancia do ensino de desenho na escola de artes;
5 Relacione o desenho e sua pratica com a pintura, a escultura e a gravura, no contexto da arte contemporanea;
Pensando no desenho como imagens de poder ( p.ex: os desenhos de maquinas de guerra de Leonardo da Vinci,
6 que ndo foram construidas, pois os desenhos ja atestavam o poder dos artefatos), justifique a importancia do
desenho para a educacdo estética e politica dos alunos de arte;
- Pensando nos instrumentos tradicionais para a realizacao do desenho, discorra sobre as técnicas atuais e seu
confronto com as questdes da originalidade e da reprodutibilidade;
3 Refletindo sobre o ensino do desenho no contexto do atelié, discorra sobre como o pensamento grafico colabora
para as diversas expressdes artisticas, no contexto contemporaneo;
9 Pensando na heranga de grandes mestres do desenho, discorra sobre como esta tradi¢cdo pode contribuir para a
formacgdo dos jovens artistas na atualidade;
10 Sobre os materiais de desenho tradicionais e suas praticas: discorra sobre como estes materiais tradicionais
podem auxiliar na formagdo do jovem artista contemporaneo.
cobD. AREA
033 Fatores filoséficos, sociais e culturais
PONTO/TEMA
1 A relagdo entre a filosofia e o design: reflexdes sobre a estética, o belo e a arte;
’ Design e ideologia: Explique como sdo construidas e afirmadas, nesse campo, as rela¢cdes de género, étnico raciais
e as desigualdades sociais.
3 O design, os objetos e a coisificagdo das relagdes na sociedade de alto consumo;
a Design e a formac¢do multicultural brasileira: aspectos histéricos significativos do periodo colonial a
contemporaneidade;
5 A questdo do ‘fetichismo da mercadoria’, em seu viés filoséfico, e a sua relagdo com o design;
6 As contribui¢Ges do design para a formagdo da cultura no estado de Minas Gerais: aspectos histdricos e sociais;
2 A cultura, a arte, os costumes locais. Discuta sobre o modo esses fatores se fazem presentes no design. Reflita e
apresente argumentos discursivos;
3 Como é compreendido o design como forma de conhecimento? Quais sdo suas contribui¢cdes sociais para as
questdes do sagrado, do profano e da religiosidade?
9 A ética, a moral, a politica e os costumes locais: Explique como essas questdes atuam na formacgao da identidade
cultural.
10 O design e sua interface com a filosofia da linguagem: a semidtica e a semiologia.




CoD. AREA
036 Materiais e Processos de Produgdo em Artes Visuais
PONTO/TEMA
1 Descreva detalhadamente o principio bdsico da animacdo e seus fundamentos;
Eadweard Muybridge, é conhecido, tanto pela animag¢do quanto pelo cinema, como o pai das formas, pois as suas
2 técnicas e o seus objetivos ainda sdo relevantes na producdo de animacgao e de cinema. Explique sobre as suas
experiéncias;
3 Explique quais sdo os principais aspectos que envolvem uma obra audiovisual em um projeto.
Na fase da pré-producdo, é necessario estruturar as imagens, organizar e dar forma a experiéncia, fase essencial
4 para a construgdo de uma histdria. Sdo dois os elementos principais para se estruturar uma histdria: a fabula e o
enredo. Disserte sobre seus significados;
5 A arte digital, é definida como um objeto artistico através da utilizagdo de aparatos tecnoldgico-digitais. Explique
quais sdo os principios da arte digital.
Umas das grandes dificuldades encontradas pelos criadores é exatamente o desenvolvimento de ilustragdes. Este
6 ato de ilustrar requer um conjunto de conhecimentos para trabalhar, criar ou desenvolver imagens em técnicas
distintas e com objetivos especificos. Descreva alguns fundamentos que sdo utilizados no momento da criagdo;
Ocorre também de haver imagens curtas, um fotograma ou um “frame” que inseridas na mensagem, passam
7 despercebida ao olho humano, mas podem ficar retidas no subconsciente, estas sdo as mensagens subliminares.
Faga a explanagdo detalhada do que é um fotograma.
8 “Som, siléncio e a fala, os dialogos e mondlogos, compdem o que chamamos em linguagem audiovisual de trilha
sonora.” Analise e comente esta frase;
9 Expliqgue como sdo compostas as cenas quando se esta produzindo uma animacdo.
“Trabalhar em animagdo 2D permite o maior grau de flexibilidade possivel na concepg¢do do material, desde a
10 abstracdo completa até a configuragao realistica do corpo e do ambiente, porém muitos acreditam no
“desaparecimento” do 2D.” Disserte sobre essa afirmagao.
coD. AREA
038 Metodologia de Projeto
PONTO/TEMA
1 Histdria da pesquisa sobre metodologia de projeto em design;
2 InteragGes entre design e ciéncia sob a 6tica da metodologia de projeto;
3 Metodologia de projeto e inovagdo empresarial;
4 Metodologia de projeto e planejamento estratégico de novas ofertas de mercado;
5 Modelos de referéncia para desenvolvimento de produtos para fabricagdo;
6 Caracteristicas das etapas projetuais de identificagdo de oportunidades, conceituagdo e detalhamento;
7 Aspectos cognitivos da pratica de projeto;
8 Pesquisa aplicada a projetos de design;
9 Estratégias de projeto com vista ao baixo impacto socioambiental;
10 Ferramentas e métodos computadorizados de projeto em design.
CoD. AREA
041 Pratica de Ensino em Artes
PONTO/TEMA
1 0O ensino de artes em espacos formais e ndo-formais: especificidades e complementaridades contextuais;
2 As tecnologias contemporaneas e o ensino de artes: reflexdes éticas, estéticas e praticas de producgao.
3 Legislacdo e politicas educacionais que garantem o ensino de artes na educagao basica: problematizagdes;
4 O ensino de artes na Educagdo Infantil: abordagens metodoldgicas;
5 O desenvolvimento da expressao plastica e grafica da crianga e seus procedimentos metodoldgicos;
6 A experiéncia estética no contexto da educagdo basica: fundamentos, praticas e desafios;
7 Fundamentos metodolégicos para ensino da linguagem visual no Ensino Fundamental e Médio;
8 A questdo da avaliagdo no ensino de artes: fundamentos e procedimentos para o Ensino Médio;
9 Fundamentos e propostas pedagdgicas para ensino de artes em oficinas laborativas no contexto do Ensino
Técnico;
10 O ensino de artes na Educacgdo de Jovens e Adultos: contribui¢Ges dos temas transversais.




CoD. AREA
051 Teclado e Criagdo de Materiais Pedagdgicos para a Educagdao Musical
PONTO/TEMA
1 O teclado como instrumento para o desenvolvimento de atividades de composi¢do, aprecia¢do e performances
musicais em um contexto de iniciagdo musical para criangas;
) O teclado como instrumento para o desenvolvimento de atividades de composi¢do, aprecia¢do e performances
musicais em cursos de licenciatura em musica;
3 Recursos pedagogicos para a disciplina "Teclado - instrumento musicalizador" em cursos de licenciatura em
musica;
a Proposta de conteudo programatico para a disciplina "Teclado - instrumento musicalizador" em cursos de
licenciatura em musica;
5 Abordagem critica de diferentes possibilidades de repertério didatico para o ensino do teclado;
6 Possibilidades metodoldgicas para o ensino de teclado em cursos de formagao de professores: analise critica;
2 Revisdo do estado da pesquisa, analise e experimentagdo de jogos e materiais pedagogicos para a Educagao
Musical no Brasil;
8 A relevancia dos jogos como ferramenta no processo de musicalizagao;
9 Possibilidades de utilizagdo de jogos e materiais pedagdgicos alternativos como ferramentas didaticas no processo
de musicalizagdo de adolescentes e adultos;
10 Embasamento tedrico para a criacdo de jogos e materiais pedagdgicos destinados ao processo de musicalizacdo
infantil;
CoD. AREA
060 Mediagdo Tecnoldgica
PONTO/TEMA
1 Educacdo e tecnologia: saberes, habilidades e competéncias docentes;
2 0O advento dos ambientes, ferramentas e redes colaborativas de aprendizagem.
3 Informacao, conhecimento, cultura, e instituicdo escolar;
4 A comunicag¢do no ensino-aprendizagem;
5 Pratica pedagdgica e mediacgdo tecnoldgica;
6 Saberes e formagdo de professores na Educagao presencial e a distancia;
7 Distribuicdo e uso social da informacgdo e do conhecimento;
8 A mediacgdo tecnoldgica na Educagdo a Distancia;
9 Politicas publicas e praticas pedagdgicas de inclusdo digital;
10 A EaD no contexto da sociedade da informagao: histérico, defini¢Ges.
CoD. AREA
066 Psicologia para Educagao de Jovens e Adultos
PONTO/TEMA
1 O pensamento hipotético-dedutivo do adolescente;
2 Juventude, midia e sociedade do consumo;
3 A construgdo da identidade e da subjetividade no adolescente;
4 Aspectos biopsicossociais do adolescente;
5 Juventude e escolha profissional;
6 A teoria psicanalitica e sua contribuicdo na educagao de jovens e de adultos;
7 Desenvolvimento afetivo-sexual do adolescente;
8 O desenvolvimento da autonomia moral e a ética;
9 Em termos de desenvolvimento da autonomia, comparag¢des entre Piaget, Vygotsky e Wallon;
10 A drogadicdo na adolescéncia: pais rigorosos ou permissivos?
cop. AREA
086 Mediagdo Tecnoldgica
PONTO/TEMA
1 Pratica pedagdgica e mediac¢do tecnoldgica presencial e a distancia;
2 A comunicag¢do no ensino-aprendizagem;
3 O advento dos ambientes, ferramentas e redes colaborativas de aprendizagem.
4 Pratica pedagdgica e mediacdo tecnoldgica;
5 Saberes e formagdo de professores na Educagao presencial e a distancia;
6 Distribuicdo e uso social da informagdo e do conhecimento;
7 A mediacgdo tecnoldgica na Educagdo a Distancia;
8 Politicas publicas e praticas pedagdgicas de inclusdo digital;
9 A EaD no contexto da sociedade da informacao: histérico, defini¢bes.
10 Educagdo e tecnologia: saberes, habilidades e competéncias docentes;




CoD. AREA
110 Sociologia e Educagao
PONTO/TEMA
1 Durkheim e a sociologia;
2 Educacdo e processo social;
3 Weber e a sociologia;
4 Marx e a sociologia;
5 Classes, estamentos e educagao;
6 Origens e desenvolvimento da sociologia da educacgao;
7 Desigualdades educacionais no contexto da pds Il Guerra Mundial;
8 Educacdo, capitalismo e reproducdo social;
9 Sociologia da educagdo: novas abordagens.
10 Educacgdo e sociedade: a especificidade da abordagem socioldgica da questao;
CoD. AREA
125 Expressdo Grafica
PONTO/TEMA
1 Discorra sobre como o desenho e sua pratica contribui para a formagdo do olhar do estudante de arte;
) Discorra sobre como as questdes politicas, estéticas e técnicas (p.ex: a invencdo da perspectiva, a fotografiae o
cinema) relacionam-se com a concepgao atual de desenho;
3 Relacione o desenho e sua pratica com a pintura, a escultura e a gravura, no contexto da arte contemporanea;
a Sobre o design e a expressao grafica: discorra sobre este topico no confronto com a formagao tradicional
atelieristica das escolas superiores de arte;
Pensando no desenho como imagens de poder ( p.ex: os desenhos de maquinas de guerra de Leonardo da Vinci,
5 que ndo foram construidas, pois os desenhos ja atestavam o poder dos artefatos), justifique a importancia do
desenho para a educacdo estética e politica dos alunos de arte;
6 Pensando nos instrumentos tradicionais para a realizagao do desenho, discorra sobre as técnicas atuais e seu
confronto com as questdes da originalidade e da reprodutibilidade;
- Refletindo sobre o ensino do desenho no contexto do atelié, discorra sobre como o pensamento grafico colabora
para as diversas expressdes artisticas, no contexto contemporaneo;
3 Pensando na heranga de grandes mestres do desenho, discorra sobre como esta tradicdo pode contribuir para a
formacgdo dos jovens artistas na atualidade;
9 Sobre os materiais de desenho tradicionais e suas praticas: discorra sobre como estes materiais tradicionais
podem auxiliar na formagao do jovem artista contemporaneo.
10 Explique deﬂque forma o desenho como forma de tradugdo do pensamento relaciona-se com a arte
contemporanea;
coD. AREA
140 Arranjos e Transcri¢oes: Instrumento Harmonico - Teclado
PONTO/TEMA
1 Estratégias pedagdgicas para o ensino de cifras e harmonizag¢do de melodias em situagdo coletiva de
aprendizagem do teclado;
) O ensino de acompanhamentos ao teclado de diferentes estilos musicais e padrées ritmicos: possibilidades
metodoldgicas;
3 Técnicas fundamentais para elaboracgdo de arranjos e transcrigdes: caracterizagao e abordagem didatica em cursos
de licenciatura em musica;
a Justificativas para o aprendizado de técnicas de "arranjos e transcrigdes" em um curso de formacgao de
professores;
5 A disciplina "Arranjos e transcri¢des" em um curso de formacdo professores de musica: proposta de um contetddo
programatico;
6 A importancia do dominio bdsico de um instrumento harménico e sua aplicagdo em contextos distintos de ensino e
aprendizagem musical;
2 Metodologia(s) para o ensino dos conceitos tedricos fundamentais — tais como intervalos, sequéncias melddicas,
escalas, acordes etc. — em aulas coletivas de teclado: nivel elementar e intermediario;
8 A importancia do aprendizado do teclado para o desenvolvimento de competéncias musicais nas seguintes
modalidades: composicdo, apreciacdo e performance;
9 Propostas metodoldgicas para o ensino de teclado em grupo.
10 A musica brasileira e o ensino de teclado em cursos superiores de musica.




cob. AREA
221 Antropologia, Ciéncia Politica e Sociologia
PONTO/TEMA
1 Relagdes Estado e Sociedade no Brasil redemocratizado: movimentos sociais, partidos e representacao politica;
2 Acdes coletivas e movimentos sociais: ativismo politico entre a regulacdo e a emancipacgao;
3 Classe e raga: pontos de convergéncia e divergéncia na analise das desigualdades sociais;
4 Comunitarismo versus republicanismo e a questdo da democracia;
5 Leituras e apropriagdes da filosofia politica pela ciéncia politica;
6 Estruturalismo e pds-estruturalismo: tensdes conceituais e implicagdes analiticas;
7 Corpo, Género e Sexualidade nas Ciéncias Sociais;
8 Politicas publicas e desenvolvimento regional;
9 Igualdade e desigualdade sociais em Minas Gerais.
10 As relagGes entre Estado e Sociedade no século XX e seus desdobramentos contemporaneos;
cob. AREA
234 Antropologia, Ciéncia Politica e Sociologia
PONTO/TEMA
1 Acgdes coletivas e movimentos sociais: ativismo politico entre a regulagdo e a emancipacao;
2 Relagdes Estado e Sociedade no Brasil redemocratizado: movimentos sociais, partidos e representacao politica;
3 Comunitarismo versus republicanismo e a questdo da democracia;
4 Leituras e apropriacGes da filosofia politica pela ciéncia politica;
5 Estruturalismo e pds-estruturalismo: tensdes conceituais e implicagdes analiticas;
6 Corpo, Género e Sexualidade nas Ciéncias Sociais;
7 Politicas publicas e desenvolvimento regional;
8 Igualdade e desigualdade sociais em Minas Gerais.
9 Teoria social nos classicos: Durkheim, Weber e Marx;
10 Classe e raga: pontos de convergéncia e divergéncia na analise das desigualdades sociais;
copD. AREA
280 Antropologia e Educagdo
PONTO/TEMA
1 RelagGes sociais e escraviddo no Brasil colonial;
2 Classes sociais, etnias e miscigenac¢do no Brasil;
3 A especificidade do modo de produgdo capitalista no Brasil;
4 Educacado, ideologia e transformacdo social;
5 Antropologia e educagdo: universalismo e alteridade
6 Mundo do trabalho e educagdo;
7 Violéncia, cotidiano e alteridade;
8 Violéncia, poder e normalidade;
9 Identidade e alteridade: formacao e cultura no Brasil;
10 A abordagem antropoldgica e as politicas publicas de inclusdo.
cobD. AREA
287 Histdria da Educagao
PONTO/TEMA
1 Transformacgdes da educagdo no Brasil: da coldnia ao Império;
2 Os primordios da educagdo no Brasil e suas reformas.
3 Grandes tendéncias do pensamento filoséfico e suas implicagdes na educagdo;
4 Principais métodos da Educagdo Nova e seus fundamentos;
5 A educagdo no Brasil no século XVII;
6 O idedrio do século XIX: positivismo, idealismo, marxismo;
7 As Principais correntes do pensamento pedagdgico a partir da modernidade;
8 Histdria da Educagdo no Brasil a partir do século XX;
9 As reformas educacionais: a expansdo geral do ensino e a influéncia da revolugao capitalista.
10 Ideias pedagdgicas na Primeira Republica (1989-1945);




CoD. AREA
291 Organizagdo Curricular da Educagao Basica
PONTO/TEMA
1 Curriculo: concepcgao e histodria;
2 Desafios da diversidade no contexto de propostas curriculares e da legislacdo educacional para a Educagao Bdsica;
3 Escola, curriculo e conhecimento;
4 Globalizagdo, transversalidade e multiculturalismo no curriculo;
5 Implicagdes do curriculo na sociedade;
6 O curriculo e a Base Nacional Comum Curricular;
7 Curriculo como campo de estudos;
3 Planejamento curricular como processo coletivo de tomada de decisGes, desenvolvimento e avaliagdo da pratica
educativa.
9 Principios de organizagdo de curriculos.
10 Curriculo e conhecimento como produgéo social e histérica;
coD. AREA
310 Computagdo e Programagdo
PONTO/TEMA
1 Engenharia de Software: Qualidade de software;
’ Conceitos de redes de computadores, caracteristicas, tecnologias e aplicagdes. Tipos de Redes. Codigos e modos
de transmissdo. Técnicas de modula¢do e multiplexacdo. Topologias de redes;
3 Tipos de dados simples e avancados: vetores, matrizes, cadeias de caracteres e registros, conjuntos, arquivos e
estruturas dindmicas (ponteiros), e suas aplicacGes.
4 Modelo e arquitetura OSI/ISO. Anadlise de algumas redes sob a ética do modelo OSI;
5 Técnicas de modulagdo e multiplexacdo. Caracteristicas da transmissdao. Redes de pacotes, protocolos, servicos,
comutacdo e controle de erros;
6 Gerenciamento de redes de computadores. Ferramentas de geréncia de redes de computadores;
7 Aspectos de segurancga de redes: métodos e solugbes de seguranca;
8 Programacdo de aplicagdes cliente/servidor em uma rede de computadores com Sockets e TCP/IP, envolvendo
objetos distribuidos e invocacdo remota;
9 Computagdo mével, ubiqua e pervasiva.
10 Sistemas de Producdo e Sistemas Especialistas;
cop. AREA
337 Fundamentos de Computacdo e Calculo Numérico
PONTO/TEMA
1 Fundamentos de Computacdo: Interpretagdo dos conceitos basicos da computagao e dos sistemas de informacgao;
2 Organizagdo de programas. Introdugdo a programacao estruturada;
3 Programacgdo em C: introdugao, nogGes de operadores e estruturas de controle em C, vetores e matrizes em C,
estruturas de dados em C;
a Calculo Numérico: Analise da apresentagdo de técnicas numéricas, implementadas em computadores digitais, para
solugdo de problemas matematicos;
5 Estudo sobre Representagdo Computacional de Numeros;
6 Erros Zeros de FungGes Reais;
7 Métodos de Solucdo de Equacdes Diferenciais Ordinadrias.
8 Problemas de Autovalores de Matrizes;
9 Interpolagdo Polinomial e Método dos Minimos Quadrados;
10 Integragdo e Diferenciagdo Numeéricas.
cop. AREA
349 Multiculturalismo e Educagao
PONTO/TEMA
1 A educagdo como mediagdo fundamental para o acesso ao legado histérico dos Direitos Humanos;
2 A escola brasileira no mundo globalizado capitalista;
3 Analise critica de possiveis relagdes entre aprendizagem no contexto familiar e aprendizagem escolar;
4 Diferencas e desigualdades no acesso a educacdo escolar;
5 Estudo dos grupos familiares como instituigdes culturais, sociais e historicas;
6 Formacdo social brasileira e a diversidade étnico cultural;
7 Processos estruturantes e constituintes das relagdes étnicas no Brasil;
8 Multiculturalismo e Educagdo: Concepgdes de cultura;
9 O sentido da Educag¢do em Direitos Humanos e as estratégias pedagdgicas numa concepg¢do multicultural;
10 Politicas afirmativas de inclusdo social e cultural, reconhecimento e universaliza¢do da dignidade humana.




COD.

AREA

350

Psicologia da Educagdo

PONTO/TEMA

O brincar e a aprendizagem na Educacao Infantil;

A importancia da teoria na pratica de sala de aula;

A Epistemologia Genética e a Alfabetizacdo;

Politicas Publicas atuais para os Anos Iniciais do Ensino Fundamental;

Teorias do desenvolvimento e teorias da aprendizagem;

Educacao Infantil, familia e comunidade;

Afetividade e aprendizagem;

0O desenvolvimento afetivo-sexual do adolescente;

OO INONNAR|W N

Aspectos histéricos da Psicologia na Educagao.

=
o

A relagdo entre as teorias psicoldgicas e as praticas educativas;

Belo Horizonte, 10 de agosto de 2016.




